VI WDZ; (grupa chlopcéw)
temat: Stalking, hejting, cyberprzemoc.

Zobacz:

http://www.spbaniocha.pl/online/804wdz6b.pdf

Do przeczytania i przemySlenia

Madry wyboér w Swiecie gier

Gry dostarczaja niezwykle silnych emocji, miedzy innymi poczucia sukcesu, radosci,
satysfakcji, ale rowniez uczucia ztosci, agresji, leku, czy zagrozenia. W wirtualnym Swiecie
gracz przezywa fantastyczne przygody oraz sytuacje, ktére nie sg dla niego dostepne w
Swiecie rzeczywistym. Dlatego granie rzadko sie nudzi, moze natomiast coraz bardziej
weciagac i angazowac gracza w wirtualng rzeczywistos¢. Opinie na temat
gier sa bardzo skrajne. Z jednej strony podkresla sie ich wpltyw edukacyjny, a z drugiej strony
ich negatywne oddziatywanie. Zalezy to od rodzaju gier oraz ilosci czasu poswieconego na te

rozrywke.

Pamietaj:

-wiele godzin spedzonych na grach komputerowych powoduje zanik bezposrednich
kontaktow z rowieSnikami prowadzi do izolacji i samotnosci w realnym
Swiecie

-przyczyng wzrostu zachowan agresywnych wsrod miodziezy jest powielanie zachowan
bohateréw gier komputerowych

-gra komputerowa powinna by¢ dostosowana do wieku

Pozdrawiam. M.K.
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